Esta weekend 2 en 3 april 2005

Insigne “andere wereld”

Dit weekend zal gaan om de ontdekking van een andere wereld.

Namelijk de wereld van asielzoekers en vluchtelingen.

De bedoeling is om de kinderen er van bewust te maken dat deze mensen hier niet op
vakantie zijn of zomaar komen. En ook het feit dat je familie hier bij je het is voor ons
heel vanzelfsprekend maar dat is het voor een viuchteling zeker niet.

Ideeén zaterdag:

Openen
Introductie thema
Spel

Mondiale speurtocht

Knutselopdracht
Eten

Avondspel
Kampvuur

Ideeén zondag:

Opstaan
Ontbijt
AZC

Lunch

Presentatie maken
Bosspel

Ouders op bezoek

Insignes
Naar huis

13.00u

13.30u
14.00u
16.30u
18.00u
19.00u
20.30u

08.00u
08.30u
09.30u
10.00u
12.00u
13.00u
14.00u
15.00u

15.45u
16.00u

- 16.00u

—11.30u

bagage wegleggen enz

vertellen over vluchtelingen

bv familiespel of vluchtelingenspel
speurtocht door dorp

familieportret of huisje (knutselboek)
wat gaan we eten?

??

gezellig

aankleden, opruimen enz

ontbijt, corvee

op de fiets naar asielzoekerscentrum
spelletjes en interviews

lunch, corvee

presentatie maken voor ouders

??

aan ouders vertellen wat we hebben
gedaan (en geleerd)

uitreiking insignes



Spellen

Familiespel:
Overloopspel. In het speelveld loopt een tikker. De ander Esta’s staan achter een lijn.
Aan de ander kant van het speelveld is ook een lijn. Daar zijn de Esta’s weer vrij.
In het midden van het veld staat iemand van de leiding, de familieomroeper.
Deze stelt allerlei vragen, Esta’s die de vraag met ja kunnen beantwoorden mogen
proberen over te steken. De tikker probeert zoveel mogelijk Esta’s te tikken.
Haalt een Esta de overkant dan krijgt hij een punt.
Wordt de Esta getikt moet hij bij de familieomroeper staan (en een strafpunt)
Hij mag dan helpen met vragen verzinnen.
Maximaal drie Esta’s bij de familieomroeper komt er een vierde dan is iedereen weer vrij
maar er komt dan ook een nieuwe tikker.
Voorbeeld vragen: wie heeft er wel eens gelogeerd
Wie heeft er een opa
Wie gaat er op zondag naar de kerk
Wie heeft er een broertje enz enz

Vluchtelingenspel:

Maak kaartje in verschillende kleuren. Elke kleur is een familie. Op de kaartjes staat welk
familielid je bent. Een familie kan bestaan uit opa, oma, vader, moeder, zoon , dochter.
Je speldt iedere Esta een kaartje op. Er worden een aantal schuilhutten gemarkeerd op
het terrein. Ballen symboliseren de bagage die de “vluchtelingen”bij zich hebben.

Er is een toeter- of sirene geluid dat aangeeft dat ze naar de schuilplaats moeten gaan
omdat er een onveilige situatie is ontstaan. Laat het alarm eerst horen.

Per familie krijgen de Esta’s een bal, ze gaan deze rondspelen, als het alarmsignaal
klinkt verschijnt de douane deze jaagt de familie uit elkaar de schuilhutten in.

Als de douane iemand vangt mag hij een ronde niet meespelen.

Na de derde of vierde keer alarm, komt er iemand van een vluchtelingenorganisatie zij
komt vluchtelingen redden. Ze neemt de vluchtelingen met bagage (bal) mee. Zij moeten
hun familie achterlaten.

Het spel verander nu in een soort trefbal, iedere geredde viluchteling gaat proberen zijn
familie te redden, dit kan door de bal naar ze te gooien wordt hij gevangen dan mag de
familie over, maar alle leiding is nu douane en probeert alle ballen te stoppen.

De familie mag niet dichterbij dan vijf meter (even afzetten met lint?)

Wie heeft als eerst zijn familie compleet?

Levend stratego
Misschien kunnen we een levend stratego maken met douanes, waakhonden,
vluchtelingen enz.



. EN .
- W Interviews

Interviews

Een gesprek met de asielzoekers kinderen zal niet zomaar gaan, waarschijnlijk weten de
Esta’s niets te verzinnen daarom kunnen wij vragen voor ze bedenken of ze zelf van te
voren laten nadenken. In tweetallen laten interviewen.

Waar komen jullie vandaan?

Waarom zijn jullie gevlucht?

Hoe vind je het in Nederland?

Heb je nog familiein ......... ?

Zou je terug willen naar ......... ?

Knutselopdracht

Familieportret
We kunnen de Esta’s een schilderij van hun familie laten maken.
Met alle dingen erop die zij belangrijk vinden aan hun familie

Huisje

Je hebt hiervoor nodig twee foto’s een van de Esta alleen en een van de Esta met zijn
familie.

We knutselen nu een huisje (zie knutselboek) wat tegelijk een fotolijstje is achter ieder
raampje kan een foto.

Presentatie voor ouders

Het is misschien wel leuk om aan de ouders te vertellen wat we hebben gedaan zo
kunnen de Esta’s iets vertellen over de door hun geinterviewde kinderen.

We kunnen tijdens interview foto nemen en laten zien op computer. Op wereldkaart laten
zien waar deze kinderen vandaan komen.

Presentatie in tweetallen laten doen net als interview.

Daarna vertellen welke spellen we gedaan hebben.

Uitreiken insignes en weer naar huis.



Mondiale speurtocht

De Esta’s gaan in groepjes ontdekken dat ook in hun eigen woonplaats verbanden met
de Derde Wereld en landen in het Zuiden te vinden zijn.

De Esta’s krijgen een plattegrond van het centrum en een lijst met opdrachten. Op de
plattegrond staan cijfertjes. Die cijfers staan voor bedrijven of plaatsen waar een
opdracht moet worden gedaan.

leder groepje begint bij ander nummer zo voorkom je teveel mensen in een winkel.
Voorbeelden van opdrachten:

Muziekwinkel
Restaurant

Meubelzaak
Reisburo

Bloemenzaak

Elektronicazaak

Groentewinkel

Sportzaak
Bakker

zoek een cd met Afrikaanse muziek en noteer de titel

wat is het gerecht met de langst naam op de menulijst van de
Chinees, Mexicaan, Marokkaan, Turk?

rotan is een klimplant die vooral in Indonesié groeit. Noteer drie
meubels die van rotan gemaakt zijn.

zoek in een folder van het reisburo wat je kunt doen op een vakan-
tie in Afrika of Mexico

bloemen- en platenzaken verkopen veel kamerplanten die in
Derde Wereldlanden gewoon in het wild groeien, zoals cactussen
vetplanten en verschillende palmsoorten.

Hoe duur is een palmboom in deze winkel.

zoek in een elektronicazaak naar een apparaat dat uit het verre
Oosten komt. Dit kan je zien aan de labels onder of achterop de
Apparaten.

veel fruit komt ook uit de Derde Wereld zoals ananas, avocado,
mango en de passievrucht. Koop met het geld uit de envelop een
mango en proef deze met je groepje.

waar worden sportschoenen eigenlijk gemaakt?

de zaden op de broden zien er voor ons heel gewoon uit, waar
komen ze vandaan?

Nabespreken van de opdrachten in de blokhut.
Wat vonden de Esta’s ervan?
Hadden ze verwacht dat zoveel dat eigenlijk heel normaal is allemaal uit het buitenland

komt?



Insigne Andere Wereld
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Charlotte

Debbie

Bibi
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Thed
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Mathieu

Raimon
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Ganzenbord

Spelregels

Het spel wordt gespeeld met 2 tot maximum zes spelers. Om beurten mogen de spelers
éénmaal met een dobbelsteen werpen

Als men op een opdrachtenvakje komt, neemt men het bovenste opdrachtenkaartje,
leest het luidop voor en voert de opdracht uit. Het opdrachtenkaartje wordt dan onderaan
de stapel teruggeplaatst.

Het doel is zo snel mogelijk op het einde van het spelbord te komen. Indien men een
aantal ogen gooit dat hoger is dan het aantal vakjes dat men nog verwijderd is van het
eindvak is men uitgespeeld. Het spel eindigt als er slechts één speler overblijft.

In een aantal gevallen moeten de spelers een beslissing nemen. De spelleider
codrdineert het nemen van de beslissing. Wanneer de spelers er niet gezamenlijk
uitkomen neemt hij/zij de beslissing.

Materiaal

Eén dobbelsteen

Evenveel pionnen als het aantal spelers: gebruik pionnen uit een gezelschapsspel, of
verschillende knopen of andere kleine voorwerpen.

Schrijfgerief, en teken- of schildergerief

De bijgevoegde 24 opdrachtenkaartjes (kopieer de bladen op licht karton en knip de
kaartjes langs de stippellijn uit.

Het bijgevoegde spelbord (vergroot dit uit, en kleef het eventueel op een stuk karton).

Voorbereiding

De opdrachtenkaartjes in een willekeurige volgorde steken, en met de tekst naar onder
op het opdrachtenvakje leggen.

Duid een spelleider aan.



Ganzenbord opdrachten













